ANEXO IV
Federacdo Portuguesa de Padel

CODIGO DE CONDUTA

I - JURISDICAO

Este codigo é aplicavel a todos os jogadores que participem em qualquer prova
oficial.

Il - GERAL

Cada jogador deverd comportar-se de forma profissional e educada durante todo o
tempo que permaneca no ambito da competicdo, como participante ou ndo, e
respeitar qualquer pessoa que se encontre na mesma.

Em caso de incumprimento de qualquer dos seguintes pontos, deverdao cumprir-se as
sancOes estabelecidas pelo presente Cédigo de Conduta, assim como, pela
Federacdo Portuguesa de Padel.

Il - PONTUALIDADE

Todos os jogos terdo inicio no horario estipulado. A ordem de jogos sera publicada
antecipadamente, sendo obrigacdo do jogador informar-se da mesmo. A ordem de
jogos ndo podera ser alterada sem a autorizacdo do juiz arbitro do torneio.

O jogador deve comparecer em campo, preparado para jogar, 10 minutos antes da
chamada para o encontro. Quando concluidos 10 minutos apds a hora fixada para o
encontro, sem a comparéncia do jogador, este sera desclassificado por Falta de
Comparéncia, salvo por motivos de forca maior devidamente justificados ao juiz
arbitro. Sendo atribuida a vitéria ao adversario.

S6 o juiz arbitro poderad atribuir a Falta de Comparéncia

IV — VESTUARIO

Os jogadores devem apresentar-se com o equipamento limpo e apresentavel,
proprio para jogar Padel. Em caso de incumprimento, sera sinalizada falta. Caso o
jogador nao faga a substituigdao por um equipamento regulamentado, serd
imediatamente desclassificado por ordem do juiz arbitro.

a) Vestuario inaceitavel: t-shirts manga cava (Masculinos), Tops (tipo soutien),
calcbes de banho, t-shirts e pdlos de clubes de futebol e outros equipamentos ndo
apropriados ndo devem ser utilizados durante os encontros (incluindo no
aquecimento).



b) Vestuario Aceitavel: os jogadores estdo autorizados a utilizar ténis, vestuario e
raquetes que desejem desde que sejam regulamentadas.

V — IDENTIDADE

Todos os jogadores devem apresentar documento de identificacdo, quando
solicitado pelo juiz arbitro ou em qualquer outra circunstancia relacionada
directamente com a competicdo. E da responsabilidade do jogador fazer-se
acompanhar sempre do seu documento de identificagdo pessoal.

VI - CONDUTA E DISCIPLINA

Todos os jogadores devem comportar-se de maneira cordial e educada em todos os
momentos que permanecem no ambito de qualquer prova, mesmo que nao esteja a
participar nela, devem respeitar todas as pessoas que ai se encontram.

Os técnicos, tal como os jogadores devem comportar-se adequadamente, tendo em
conta que as sangdes que os arbitros possam aplicar-lhes num encontro podem ser
acumuladas as que recebam os jogadores.

VIl - ABANDONO DO CAMPO

Todos os jogadores ndo poderdo deixar a area de jogo durante cada partida,
incluindo o aguecimento, sem autorizacdo do arbitro. Nesta situacdo estdo excluidas
as trocas de lado e idas aos balnedrios para serem assistidos ou por necessidades
fisioldgicas.

VIII — INSTRUCOES (COACHING)

Cada par pode receber conselhos e instru¢cdes durante um jogo de um técnico
devidamente credenciado, tanto nas competicdes em pares como nas de equipas e
sempre durante os periodos de descanso.

N3o é permitido ao jogador receber conselhos e instrucdes ou qualquer tipo de
comunicagao por qualquer meio e com qualquer pessoa do publico durante a
realizacdo do encontro.

IX — ENTREGA DE PREMIOS

Os jogadores deverdo participar da entrega de prémios que se realizara no final da
prova, a menos que ndo possam permanecer por lesdo ou indisposicao
comprovadas, ou impossibilidades razoaveis.



X — ATRASOS INJUSTIFICADOS

Apds o fim do periodo de aquecimento os jogadores devem comecar o encontro
imediatamente apds a ordem do arbitro. O jogo deve ser continuo e o jogador ndo
deve por nenhuma causa atrasar o encontro deliberadamente, incluindo a perda
natural de condicdo fisica. Os intervalos de tempo permitidos sdo os seguintes:

a) Maximo de 20 segundos entre ponto a ponto (desde o momento em que se
finaliza o ponto até ao momento que se inicia o servico do ponto seguinte);

b) Madaximo de 120 segundos quando ha descanso para troca de lado ou conclusdo
de um set (desde o momento em que se finalizada o jogo até ao momento que
se inicia o primeiro servigo do jogo seguinte), e apenas 90 segundos quando
nao h3;

c) O tempo estabelecido para o aguecimento prévio a cada jogo serd de 5
minutos.

d) Em caso de lesdo, serdo concedidos 3 minutos para a atencdo e recuperacao
do jogador. Se a lesdo acontece durante a troca de lado, o jogador podera
receber assisténcia médica dentro deste intervalo e dos restantes intervalos
realizados durante o encontro, respeitando os 90 segundos em cada troca.
Caso se comprove que o jogador ndo esta em condi¢cdes para continuar a jogar,
0 jogo é dado como terminado.

X1 — OBSCENIDADE AUDIVEL E VISIVEL

Sdo definidas como obscenidades audiveis o uso de palavras conhecidas e
entendidas como obscenas e que sejam ditas claramente e suficientemente alto
para serem ouvidas pelos arbitros, organizadores ou publico. Da mesma forma ndo é
permitido ao jogador fazer sinais, gestos ou movimentos conhecidos e entendidos
como obscenos ou desagradaveis ou ofensivos.

XIl - ABUSO DE BOLAS

N3o é permitido ao jogador lancar ou bater de forma violenta, perigosa, agressiva e
de forma intencional uma bola para fora ou mesmo dentro da area de jogo.

XIll — ABUSO DE RAQUETAS E EQUIPAMENTO

Nao é permitido ao jogador em momento algum, langar, golpear ou destruir a

raquete ou outra parte do seu equipamento, do equipamento do adversario ou do
préprio campo, de forma intencional.

XIV - ABUSO VERBAL



N3o é permitido ao jogador proferir insultos dirigidos aos Juizes, adversarios,
publico ou a si mesmo.

XV — ABUSO FiSICO

N3o é permitido ao jogador cometer agressdes (contacto fisico ndo autorizado)
dirigidas aos Juizes, adversario, publico ou outros.

Qualquer abuso ocorrido durante o encontro serd registado pelo Juiz Arbitro em acta
para uma consideracdo posterior da Federacdo Portuguesa de Padel.

XVI - CONDUTA ANTI DESPORTIVA

N3o é permitido ao jogador atitudes que constituam um claro atentado ao espirito
desportivo e todo o ambiente do encontro.
Todos os jogadores devem fazer o maximo para ganhar o jogo em disputa.

XVII - PENALIDADES

A infraccdo durante um encontro de qualquer uma das matérias referidas deve ser
punida pelo Juiz Arbitro da competicdo, em conformidade com a Tabela de
penalidades previstas abaixo. Ndo obstante o exposto, a Comissao Disciplinar pode
corrigir o facto através da imposicdo de sancdes disciplinares adequadas ao abrigo
dos regulamentos disciplinares da FPP.
Tabela de Penalidades:

Primeira violacdo: Adverténcia

Segunda violagdo: adverténcia com perda de ponto.

Terceira violagdo: adverténcia com Desqualificacao.
As infrac¢Ges dos dois elementos do par e até mesmo do técnico credenciado dos
mesmos, sdo cumulativas.

DESQUALIFICACAO DIRECTA

Em caso de infraccdo muito grave (abuso fisico ou verbal muito sério), o juiz arbitro
podera determinar a desqualificagao imediata do jogador ou do técnico que
cometeu o delito. Se a desclassificacdo for imposta a um jogador que esta jogando
um encontro, este perde o jogo e o jogador desqualificado deve abandonar a prova.
Se for imposta a um jogador, capitdo ou técnico credenciados ou inscritos na prova
gue estd sendo realizada sdo desqualificados e tém de abandona-la.

XVIII - CONDUTA DO PUBLICO



Caso durante um encontro, este mesmo for interrompido continuamente e sem
razdo aparente pelo publico, a equipa cujo publico esteja a ser causador das
perturbacdes sera alvo de sangbes. A primeira infrac¢do sera penalizada com uma
adverténcia e cada uma das subsequentes serd penalizada com a perda de um
ponto.
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